Партнерская программа 
"Start Work Marketing - Обучение в каждом доме"

Партнерская программа  "Start Work Marketing - Обучение в каждом доме" - это  универсальная образовательная программа,  которая создана для того, чтобы научить пользователей Интернета основам электронной коммерции, созданию своего легального независимого бизнеса в Интернете, а тем, кому это не надо - поможет просто заработать деньги (от 20$ ежедневно). 

Продукт программы - новейший Сборник 12 DVD дисков  с аудио и видео тренингами, электронными книгами и практическими наработками от лучших практиков Интернет-бизнеса о том, как делать настоящий, нестандартный и результативный маркетинг в Интернете. Диски высылаются по почте, либо  их можно закачать из своего бэк-офиса (электронного офиса), который дается партнеру сразу же при его вхождении в эту программу. Более подробно о продукте, его действительной цене и ценности Вы узнаете в конце этой информации.
Вхождение в Партнерскую программу  "Start Work Marketing" - 35$. В эту сумму включена и стоимость продукта (12 DVD дисков).   
Особенности данного проекта:

1. Всего за 35$ партнер получает практическое пособие из 12-ти DVD дисков, где собраны  лучшие материалы мировой практики о том, как сделать для себя результативный бизнес в Интернете и не только в нем. А это стоит гораздо и гораздо больше 35$ ! (См. в конце).
2. Данная партнерская программа, которая по стоимости вхождения гораздо ниже средней стоимости любого другого аналогичного проекта, дает своим партнерам самые выгодные и довольно высокие на сегодняшний день выплаты (по сравнению с другими проектами), в чем Вы  убедитесь, ознакомившись с маркетинг-планом "Start Work Marketing". 
КАК РАБОТАЕТ МАРКЕТИНГОВАЯ ПРОГРАММА ПРОЕКТА
В основу проекта положены две простые вращающиеся (или как их еще называют «револьверные») матрицы, каждая из которых, по их завершении, будет приносить Вам немедленную прибыль: 

- 1-я матрица, которая называется «Юниор», приносит Вам прибыль  20$,  

- 2-я матрица которая называется «Лидер»,  приносит Вам прибыль  250$, 

а также возможность перемещаться в новые матрицы для получения повторных доходов. Этот процесс называется «Клонированием матриц». 

Как это происходит?
После регистрации и единоразовой проплаты в 35$  партнер сразу же получает свой аккаунт (электронный офис) в данной программе. Его логин (имя), который он выбирает себе во время регистрации, тут же становится в первую матрицу - «Юниор» (Рис. 1), по выходу из которой он получает на свой счет первые 20$ и тут же становится во вторую матрицу - «Лидер», где зарабатывает 250$, одновременно клонируясь в следующую матрицу «Юниор» для получения повторных выплат. И т.д.  Рассмотрим это на конкретных примерах.
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Как только партнер зарегистрировался, выбрал себе логин, например, Irina и сделал  проплату в 35$, программа сразу же направляет этот логин (Irina) в первую матрицу - Юниор. (Рис. 1). Причем, в нижний, 3-й, так называемый потоковый уровень, потому, что на трех верхних местах всегда будут находиться логины партнеров, которые вошли в этот бизнес немного раньше Iriny. Это - One, Two и Three. Среди них обязательно будет и логин того человека, который дал эту информацию Irinе, то есть, ее информационный спонсор. Его логин, предположим, One и он находится на самом верху матрицы.
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Рис. 1.  Матрица «Юниор»
 Верхушки матриц в проекте - это наша цель! Для того, чтобы дойти до них и получить деньги, необходимо сделать хотя бы одно при-глашение в проект нового партнера, желающего купить продукт и принять участие в бизнесе. 
 Приглашение помечается зна-ком тире « - ». 
Рассмотрим логин Оne. Прежде, чем добраться до верха, этот партнер сделал уже одно приглашение, так как имеет тире. Затем он пригласил в проект Iriny и система ставит ему второе тире, что мы и видим на Рис. 1. (каждое новое приглашение увеличивает бонусы и ускоряет их получение, хотя по маркетингу достаточно и одного приглашения). Логин Irina стал в первую ячейку потокового уровня. Если бы это место или два подряд были уже кем-то заняты,  логин Irinа стал бы следом за ними, т.е. на второе или третье свободное место.  

ВАЖНО ЗНАТЬ! Потоковый уровень (четыре нижних места) заполняется по принципу: слева - направо. Его могут заполнять разные люди из разных городов и стран, практически со всего мира. В этом - суть данного командного бизнеса. Работает команда, куда вливаются новые партнеры и помогают друг другу. Ведь помимо личных встреч эту информацию можно отправлять своим знакомым по электронной почте, а поместив ее на свой сайт или блог - через Интернет - всему миру! Ведь так и строятся большие команды.
Следующее приглашение совершает партнер под логином Тhree.  (Рис. 2.) Он приглашает Оleg’a, и тот становится в следующую свободную ячейку в потоковом уровне за логином Irina (справа от него).  А логин Тhree сразу же помечается знаком тире  « - ». 
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    Рис. 2.  Матрица «Юниор».
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Следующее приглашение совершает, например,Оleg, пригласив Maxim'a  (Рис 3).
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Рис. 3.  Матрица «Юниор».
   Заметьте, Maxim не ста-новится под Оlegа. Идет активный процесс заполнения матриц (слева-направо) ниж-него потокового уровня за счет работы всей команды и, в первую очередь, за счет партнеров, стоящих в этой матрице на верхних трех местах.
Смотрим, что происходит, когда в матрицу подключается последний человек. Это приглашение делает Maxim, регистрируя своего друга  Megalider’a  (Рис 4).
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Рис. 4.  Матрица «Юниор».
Megalider закрывает этот матричный поток, и логин Оne зарабатывает свое первое вознаграждение в размере 20$, которое сразу же начисляется ему на его счет.
Покинув навсегда эту матрицу (Рис. 4),  Оne делает одновременно два перемещения:

Первое - автоматически, вслед за своим спонсором переместится (по системе клонирования) в новую матрицу «Юниор» под новым логином Оne-1 (Рис. 5) и начнет повторно зарабатывать 20$, но уже без повторной личной проплаты в 35$ и приглашения новых партнеров. 

Второе - автоматически переместится в первую матрицу «Лидер», куда ранее перешел его спонсор, и начнет зарабатывать здесь первых 250$.  

А теперь об этом более подробно и, главное, откуда же берутся деньги для повторных выплат партнерам из клонируемых матриц, если они больше не делают проплат и не требуется повторных приглашений новых партнеров?
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Посмотрим на Рис. 5.
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 Рис. 5.  Первая клоновая  матрица «Юниор».
Логин Оne, «покинув» верхнее место первичной матрицы «Юниор» (Рис. 4) и сменив свой логин Оne на логин Оne-1, стал в нижний (потоковый) уровень своей первой клоновой матрицы (третье место слева). В этой матрице находится и его спонсор Start-1. Поэтому Оne-1 попадет только в эту матрицу, где стоит логин его спонсора.  Заполнение мест происходит точно так же, как и в первой матрице «Юниор»: заполняется только нижний (потоковый) уровень и строго слева - направо. Два верхних уровня уже заполнены ранее пришедшими сюда логинами. По аналогии с первичной матрицей «Юниор».

Как только Оne-1 переместится на верхнее место, на котором сейчас Platinum (каким образом - будет сказано ниже), он повторно заработает 20$, после чего переместится во вторую клоновую матрицу под логином Оne-2, затем в третью - под логином Оne-3, четвертую - под логином Оne-4 и т.д., практически до бесконечности, зарабатывая при каждом выходе по 20$.  

А теперь о том, почему в клоновые матрицы не требуется приглашать новых партнеров? Потому, что в эти матрицы вслед за логинами спонсоров «притягиваются» и логины их приглашенных партнеров из начальной (самой первой) матрицы «Юниор», через которую проходит логин каждого вновь зарегистрированного партнера. Таким образом, вся команда как бы «переливается» из матрицы в матрицу друг за другом.  Но если Вы будете еще и повторно приглашать в этот проект новых людей, то за Вами в клоновые матрицы будет больше становиться новых клоновых логинов и Вы будете больше и быстрее зарабатывать деньги.

А сейчас посмотрим на Рис. 6.
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 Рис. 6.  Первая   матрица «Лидер».
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Как Вы помните, покинув навсегда самую первую матрицу «Юниор» (Рис. 4), логин Оne делает одновременно два перемещения. Первое – «клоновое», мы только что подробно рассмотрели.
Второе перемещение - логин Оne под этим же логином  переместится в первую матрицу «Лидер» (Рис. 6) также на нижний уровень (второе место слева) и начнет зарабатывать здесь первые 250$. Обратите внимание, что его спонсор Start также находится в этой матрице (на вершине) и по заполнении двух оставшихся в потоковом (нижнем) уровне мест получит на свой счет  250$.  
Через какое-то время Оne, при помощи своей команды, так же как и его спонсор Start дойдет до вершины матрицы «Лидер» и покинет ее, заработав при этом  250$. После этого логин Оne вновь следом за своим спонсором  Start станет во вторую (клоновую) матрицу «Лидер», чтобы повторно заработать 250$. Затем - в треью клоновую матрицу «Лидер», четвертую, пятую и т.д., зарабатывая в каждой из них по 250$. 
А теперь давайте посмотрим, откуда берутся деньги на все эти выплаты?  

Весь денежный поток начинается с первой матрицы «Юниор», где четыре нижних (потоковых) места в сумме дают 140$ (35$ х 4).     Из них:  

- 20$ - вознаграждение (бонус) партнеру, закрывшему матрицу;

- 35$ - оплата нового места партнеру в клонируемой матрице «Юниор», куда он переходит
           после закрытия предыдущей матрицы, где заработал 20$;
- 85$ - оплата места партнеру в его первой матрице «Лидер». 

Теперь перейдем к матрице «Лидер». На ее четыре нижних места поступит с четырех закрывшихся матриц «Юниор» по 85$, что в сумме составит 340$.      Из них:  

- 250$ - вознаграждение партнеру, закрывшему матрицу «Лидер»; 

-   85$ - оплата нового места партнера, заработавшего 250$  и перешедшего  в  очередную  

             клонируемую матрицу «Лидер»;

-     5$ - прибыль администрации проекта. 

Вы спросите, почему такую маленькую прибыль оставляет себе администрация? А умножьте ее на десятки и сотни тысяч партнеров, которые уже есть в проекте и которые тысячами входят в него ежедневно со всего мира! Получится кругленькая сумма. Продукт - электронный и никаких затрат не требует на свое изготовление. Поэтому - такие большие выплаты партнерам. Это выгодно и администрации проекта и партнерам.

А сейчас вернемся к Рис. 4, когда логин Оne находится на вершине матрицы и сравним его с    Рис. 7.
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Рис. 7.  Матрица «Юниор».
Это та же матрица, что и на Рис. 4, но только без верхнего логина Оne, который, как мы помним, одновременно попал в две матрицы: первую клонируемую и первую «Лидер».

Что же происходит дальше?
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Теперь эта матрица разделится на две новые матрицы «Юниор» с двумя новыми пустыми потоковыми (нижними) уровнями (Рис. 8 и 9). Два верхних уровня новых матриц заполнятся логинами оставшихся шести партнеров, которые распределятся по три в каждой. Но каким образом они распределятся - это очень важно понимать.  И вот почему.
Данная Маркетинговая программа устанавливает одно существенное преимущество для активных участников программы (то есть тех, кто сделал хотя бы одно приглашение в проект, что отмечается знаком «тире» около их логина). В нашем примере активными участниками являются партнеры Three, Oleg и Maxim (Рис. 7), так как у них есть отметки "тире". Поэтому, они имеют преимущество над остальными партнерами в этой матрице. Оно заключается в том, что при образовании двух новых матриц, эти партнеры, несмотря на то, что пришли в бизнес позже, чем партнеры Two и Irina, станут во главе этих матриц и быстрее получат 20$. И как бы партнер Two, который вошел раньше всех (из оставшихся шести партнеров) в этот бизнес не мечтал взойти на  верхушку новой матрицы, его опережают Оleg и Maxim.
Посмотрим, каким образом произошло заполнение матриц при их распределении (Рис. 8 и 9).
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Рис. 8.  Первая  образовав-шаяся матрица «Юниор» из разделившейся матрицы (на Рис.7).
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Рис. 9.  Вторая  образовав-шаяся матрица «Юниор» из разделившейся матрицы (на Рис.7).
Итак, прежде всего, на верхушку первой образованной матрицы у нас идет Three, а на верх другой матрицы следует Oleg. Почему Oleg, а не Maxim? Да потому что Oleg пришел немного 
раньше в бизнес и именно он пригласил Maxim'a. Это значит, что у него есть справедливое право получить преимущество за счет спонсорства над Maxim’ом. Заполнение нижних (потоковых) уровней в разделившихся матрицах происходит точно так же, как и в первой матрице «Юниор» (см. Рис. 1). 
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Точно по такому же принципу разделяются и клонируемые матрицы «Юниор» и «Лидер».
И в заключение определим ГЛАВНЫЕ преимущества программы: 

· Всего лишь ДВЕ простые маленькие, быстро заполняемые матрицы;

· Повышенная скорость движения в матрицах за счет клонирования аккаунтов;

· Система «подкачки» Вашего логина во второй матрице за счет постепенного выхода к нему всей Вашей клонируемой линии из первой матрицы;

· Возможность поставить свой логин на автоматическое развитие за счет построения структуры в глубину, а также развития команд под клонами, что дает Вам право на получение двойного, тройного, четверного и так до бесконечности дохода!;

· Быстрое прохождение первой матрицы за счет изначального смешания в матрице  логинов с их клонами;

· Моментальные цикличные выплаты на Ваш бонусный счет: от 20 долларов США за первую, и от 250 - за вторую матрицу;

· Регулярные промоушены по увеличению выплат за прохождение второй матрицы. Выплаты могут достигать 350 долларов за матрицу!;

Маркетинг просчитан так, что ни одно место в поточной программе, даже 100-й или 1000-й клон в матрице, не встанет в матрицу без насыщения своей позиции 35 долларами. 

Каждая новая позиция в первой матрице - это новое вложение в программу 35$, независимо от того, логин приходит в систему или его клон.

Каждая новая позиция во второй матрице - это новая реинвестиция 85$ в одну из четырех поточных позиций в матрице. Из этого следует, что даже на десятитысячном разделении второй матрицы Маркетинг не уходит в минус, а отдает в структуру 72% чистой прибыли по матрице, а также до 90% прибыли с учетом всех промоушенов и лидерских акций.

Несколько слов о регистрации и оплате бизнеса
1. Регистрация участника производится с сайта Вашего спонсора. Вы входите к нему на сайт и заполняете анкету в электронном виде, где указываете свой логин, пароль, Ф.И.О. и адрес своего места жительства.

      2.  Проплату в сумме 35$ в адрес администрации проекта Вы производите одним из  

           следующих способов:
· Оплата через кошелек Яндекс.Деньги 

· Оплата с помощью сервиса LiqPay
· Оплата со счета LibertyReserve 

· Оплата по системе Sprypay 

· Оплата с бонусного счета в проекте.

3. Таким же способом производится и вывод денег со своего внутреннего счета.

Более подробную информацию о Партнерской программе "Start Work Marketing - Обучение в каждом доме", в том числе о ее создателях и разработчиках Вы можете узнать из сайта  startworkmarketing.com/dryg2
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О ПРОДУКТЕ  Start Work Marketing

Продукт программы - новейший Сборник 12 DVD дисков с аудио и видео тренингами, электронными книгами и практическими наработками от лучших практиков Интернет-бизнеса. Вы получите аудио и видео материалы с пошаговой инcтрукцией, как сделать настоящий, нестандартный и, главное, результативный маркетинг в Интернете. Диски высылаются Вам по почте, либо Вы их можете закачать из своего партнерского бэк-офиса.
Кроме того, Вы, приобретя эти материалы (электронные книги), автоматически становитесь обладателями прав на их продажу и распространение (на шесть книг). А стоимость таких прав составляет от 95$ до 197$ на каждую книгу! Умножьте на шесть. В среднем - более 700$!

А Вам предоставляется уникальная возможность приобрести эти права всего за  35$. При этом, самому пользоваться книгами, а также извлекать чистую прибыль от их реализации через свой сайт, блог или иным (не «интернетовским») способом. Не считая дохода, который Вы будете получать по маркетинг-плану данной программы.

Ниже дан перечень книг, на которые у Вас возникают указанные выше права. На книги дается краткая аннотация.

1. Ивин Чиа.  "Как заработать в Интернете 1000$ за 30 дней? Секреты моих неограниченных доходов».

Об авторе. Ивин Чиа активно занимается маркетингом в Интернете с 1997 года  и является владельцем компании Instant Marketing Sekrets Ink, обслуживающей в своей сети множество коммерческих сайтов. Обладает титулом «Сверх партнер Сверх партнеров». По праву признанный во всем мире партнером №1. Носит имя Золотого дракона Интернет Маркетинга. Ивин Чиа зарабатывает сам и учит других как зарабатывать в Интернете внушительные суммы денег, работая при этом лишь несколько часов в неделю. Он - мастер денежного потока из 5-ти значных чисел, которого легко достигает за 72 часа. Многие из читателей книг Ивина добились впечатляющих результатов, просто используя его стратегии и методы обучения. Работы Ивина - это сконцентрированные практические рекомендации из его собственного богатого опыта, которым он охотно делится с читателями.

В указанной работе читателю предлагается информация, касающаяся базисных основ построения Интернет-маркетинга, способов психологической настройки, а также отчеты, раскрывающие самые прибыльные деловые модели и основы работы с трафиком. В ней Вы найдете 14 наиболее мощных, приносящих чистый доход принципов, которые перезарядят Ваш бизнес на мгновенное повышение прибыли.
2. Ивин Чиа.  Специальный доклад  "Секреты умножения доходов при помощи письменной речи".

Изучив данный доклад, Вы получите уникальную возможность научиться искусству, владеть которым мечтает каждый Интернет-предприниматель, - искусству формирования между Вами и Вашими подписчиками (будущими клиентами) таких взаимоотношений, которые побудят их правильно воспринимать и реагировать на Ваши предложения немедленными действиями, причем такими, какие нужны Вам, как предпринимателю (естественно - обоюдовыгодные).
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3. Ивин Чиа.  "Секреты конверсии коммерческого сайта"
В данной книге автор раскрывает и систематизирует 40 важнейших «мелочей» и тонкостей, существенно влияющих на конверсию коммерческого сайта (не только продающего текста, но и всех остальных страниц Ваших ресурсов). Каждая из них снабжена кратким комментарием. По сути - это 40 важнейших приемов и техник, применение которых поможет Вам поднять продажи и  прибыль на уровень, который Вы ранее считали просто недосягаемым.

Книга не содержит никаких теоретических выкладок - только сугубо практические данные, проверенные многолетним опытом и результатами многочисленных тестов
Примечание. Конверсия (исчисляется в %) - показывает, какой процент посетителей Вашего сайта выполняет то действие, которое от него требуется на Ваших страницах: покупка Вашего товара, подписка на рассылку, загрузка файла и др. Практический опыт показывает, что для увеличения прибыльности Вашего бизнеса  гораздо целесообразнее, эффективнее и дешевле работать над повышением конверсии Вашего сайта, чем над увеличением количества его посетителей.

4. Брайен Камар. Как создавать приносящие прибыль рекламые тексты.


Миллионы долларов ежемесячно тратятся Интеренет-бизнесменами на оплату труда копирайтеров, т.е. мастеров по написанию рекламных текстов. Почему так много? По одной единственной причине: без хорошего рекламного текста Вы не продадите в Интернете абсолютно ничего. Подчеркиваем, абсолютно ничего! Практикой доказано, что первопричиной провала абсолютного большинства Интернет-проектов является то, что предприниматели не желают учиться мастерству написания рекламных текстов. Плохой рекламный текст не продаст даже самый потрясающий товар, сколь качественным и прекрасным он бы ни был. И в то же время хороший рекламный текст способен продать практически любой товар. Владея мастерством копирайтинга, Вы можете продать совершенно любой товар абсолютно по любой цене.

Заставить сайт приносить колоссальную прибыль сможете и Вы, если изучите и примените на практике книгу Брайена Камара « Как создавать приносящие прибыль рекламые тексты», из которой Вы узнаете:

· с чего начинается продающий текст;

· как посредством элементарных корректировок мощно подзарядить рекламный текст;
· о самом мощном способе воздействия на потенциального клиента;
· как с первых шагов быстро достичь колоссальной прибыли,
 и многое другое.
 

5. Как своими силами подготовить эффективный продающий текст? Переведено на русский язык П Берестовским.

В данной книге Вам откроются секреты написания по настоящему эффективных продающих текстов, опираясь на которые Вы сможете многократно повысить уровень собственных Интернет-продаж. По своей сути - это учебное пособие, которого так не хватает среднестати-стическому новичку Интернет-предпринимательства. Данное пособие выполняет роль путеводителя для начинающего копирайтера. В книге заложены основы написания эффективного продающего, а самое главное, работающего текста и в то же время в ней содержится довольно внушительное количество ценной информации, которая будет полезна и для «продвинутых» в этом отношении Интернет-предпринимателей.
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6. Яник Сильвер.  "7 сокровенных секретов максимальных продаж".

Пожалуй, наиболее ярко и откровенно о том, что написано в этой книге, скажет ее автор - Яник Сильвер:  

«Представьте себе, что Вы обладаете способностью написать несколько строк и с их помощью заставить практически любого человека сделать то, чего Вы от него хотите (неважно что!) - как Вам такая перспектива? То, что меня удивляет больше всего, так это тот факт, что я могу написать несколько строк на листе бумаги или на мониторе компьютера и практически каждый, кто их прочтет, с радостью отдаст мне свои деньги.

Естественно, я веду речь не о каких-то незаконных действиях, а о продаже качественных товаров и услуг с помощью печатного текста. Согласитесь, именно печатный текст способен убедить потенциального клиента оплатить Ваш товар или услугу. Но если текст составлен безграмотно и бездарно, клиент рассмеется Вам в лицо. Поэтому ничто не является настолько важным для достижения успеха Интернет-предпринимателя, как умение эффективно писать продающие тексты.

В настоящей книге я собрал семь эффективных приемов, которые открыл для себя, обобщив свой практический опыт, и, используя которые, я изо дня в день побуждаю огромные массы своих клиентов говорить мне «да» и распахивать передо мной свои кошельки.

Если вы внимательно изучите материал моей книги и станете применять его в своей практике, - я гарантирую Вам, что Ваши клиенты будут поступать в отношении Вас так же». 

  

Данный перечень книг - не исчерпывающий среди тех, которыми Вы будете обладать, включившись в партнерскую программу «Start Work Marketing». Здесь перечислены только те, 

на которые Вам автоматически, как только Вы включитесь в эту программу, переходят права на их продажу и распространение.  А стоимость таких прав составляет, повторим, от 95$ до 197$ на каждую книгу! За все шесть книг - более 700$! А Вы платите за это всего 35$. 

Любому Интернет-предпринимателю все эти шесть книг нужны по двум причинам:

- для личного пользования с целью их изучения и применения на практике;

- приобрести право на их продажу и распространение, с чего он будет иметь чистую прибыль.

В Вашем окружении наверняка есть такие люди и Вы им уже сейчас можете предложить этот продукт всего за 35$, что обойдется им намного дешевле, чем покупать эти книги по Интернет-сети, а тем более с правом их продажи и распространения. А Вы за это получите свой бонус по маркетинг-плану данной программы.

Вот для этих целей и создана данная программа - каждый получает свою выгоду: кто-то - ценный продукт, кто-то - материальную выгоду, кто-то - и то, и другое. И все это - всего за 35$!

См. далее (ниже)
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Матрица  "VIP Клиент"
Для тех партнеров, кто желает зарабатывать от 1000$ в месяц и более предлагается третья матрица, которая называется "VIP Клиент". Она состоит из 15 мест или четырех уровней: на 1-м (верхнем) уровне - одно место, на 2-м уровне - 2 места, на 3-м уровне - 4 места и на     4-м нижнем (потоковом) уровне - 8 мест.   
Партнер, закрывший вторую матрицу «Лидер», выбирает один из двух вариантов:
Первый:  забирает  первые 250$ и продолжает получать бонусы с клонируемых матриц «Юниор» и «Лидер» по 20$ и  250$ соответственно. 
Второй: вкладывает один раз 150$ (из заработанных 250$) в третью VIP-матрицу. По выходу  из нее ему перечисляется на счет 1000$ и он автоматически попадает в нижний (потоковый) уровень следующей такой же матрицы "VIP Клиент". И так далее, до бесконечности, как и в первых двух предыдущих матрицах («Юниор» и «Лидер»).  При этом:
- продолжает получать бонусы с матриц «Юниор» и «Лидер» по 20$ и 250$ соответственно;

- получает бонусы по 1000$ за очередные прохождения VIP-матриц;

- получает дополнительные вознаграждение в случае активного развития им своей команды, о  чем будет сказано ниже.

Откуда в этой матрице берутся выплаты? Так как, каждый партнер проплачивает за вход в эту матрицу по 150$, умножаем эту сумму на восемь нижних (потоковых) мест. В сумме выходит 1200$, которые распределяются следующим образом:

- 1000$ - выплата вознаграждения партнеру, закрывшему матрицу; 

-   150$ - оплата места  в новой VIP-матрице партнеру, получившему 1000$;

-     35$ - оплата дополнительного места в матрице «Юниор»;

-     15$ - прибыль администрации данной программы. 

Решение о поднятии своего статуса до "VIP Клиента" партнер проекта может принять в любое время, находясь в первой или второй матрице на любом цикле их прохождения.. 
Помимо получения 1000$ за прохождения данной матрицы, партнерам, выполнившим перечисленные ниже условия, выплачиваются следующие  дополнительные вознаграждения:
1. Каждый партнер проекта, завершивший одним логином третью матрицу 5 раз, получает чек на приобретение ультрасовременного айфона «iPhone 3G 16Gb White» стоимостью 575$. 
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2. Каждый партнер проекта, завершивший одним логином третью матрицу 6 раз (по системе накопления), получает чек на приобретение  широкоформатного 24-дюймового  LCD монитора «Samsung Sync Master T260HD», стоимостью 700$, включая его доставку к Вашему дому.
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В дополнение к монитору участник получает один из лучших серийных цифровых фотоаппаратов «Panasonic Lumix DMC-LX3EE-K» стоимостью 500$.
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3. Командный структурный бонус! Каждый партнер проекта, построивший в глубину четыре уровня, где 1 уровень - 3 человека;  2 уровень - 9 человек;  3 уровень -  27 человек и  4 уровень - 54 человека, получает в подарок от администрации проекта новейшую модель японской игровой приставки «Sony PlayStation 3 (80GB) Black» стоимостью 500$ и плазменный телевизор «Panasonic TH-R42PV80» стоимостью 1100$ c диагональю 42 дюйма (на общую сумму 1600$).
(Просто сделайте себе три человека в первую линию, у каждого из которых тоже должно быть в первой линии по три человека, под каждым из них, в свою очередь, также должна быть выстроена команда из трех человек, а у них в первой линии должно быть зарегистрировано всего по два человека!)    
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4. Командный бонус! Каждый партнер проекта, завершающий в совокупности с людьми из своей первой линии третью матрицу 30 раз, получает в подарок  ноутбук «Sony VAIO VGN-TT1RVN/X» стоимостью 4000$. 

(Заметьте, что Вам не обязательно все 30 раз закрывать матрицу своими силами, достаточно будет суммарного количества закрытых матриц Вами и Вашими  лично приглашенными людьми!)     
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В подарок к ноутбуку прилагается операционная система «Windows Vista Home Basic», а также лицензионная версия программы для защиты от вирусов «Kaspersky Internet Security 2009» сроком на один год. 
5. Командный структурный бонус! Каждый партнер проекта, построивший в глубину    5 уровней, где 1 уровень - 5 человек;  2 уровень - 15 человек;  3 уровень -  45 человек;  4 уровень - 90 человек и 5 уровень - 180 человек, получает сумму в размере 5000$ на приобретение качественных ювелирных изделий, косметики и парфюмерии от трех Интернет магазинов, с которыми мы сотрудничаем. 

Этот бонус является продолжением предыдущего структурного бонуса, просто продолжайте наращивать свою структуру и зарабатывайте все это!   
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6. Элитный бонус! Каждый партнер проекта, завершивший одним логином третью матрицу 20 раз, получает от администрации проекта чек на 8.000$ с предложением выбрать путешествие в одну из туристических стран мира на вкус самого клиента. Партнеру полностью оплачиваются все перелеты, отели, трансферы, а остальная сумма выводится участнику на его банковский счет для личных расходов.
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7. Каждый партнер проекта, завершивший одним логином третью матрицу 25 раз (с наростающим итогом), получает пожизненный пассивный доход в StartWork в виде 5% прибыли от заработка всей его нижестоящей структуры. Бонус от заработка структуры начисляется каждую неделю и выводится на банковский счет клиента. Например, если за текущую неделю люди из Вашей нижестоящей структуры заработали в проекте 5000$, то Ваша прибыль от этого заработка составит 250$. 
8. Большой структурный лидерский бонус!
Каждый партнер и лидер проекта, построивший в глубину 7 уровней, где 1 уровень - 9 человек;  2 уровень - 27 человек;  3 уровень -  54 человек;  4 уровень - 108 человек;  5 уровень - 216 человек; 6 уровень - 432 человека и 7 уровень - 864 человека, получает в подарок автомобиль стоимостью до 50 000$, таких известных мировых производителей, как германские Mercedes-Benz, BWM, Audi, и японские Lexus, Infiniti, Toyota Land Cruiser.
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Более подробную информацию о Партнерской программе "Start Work Marketing - Обучение в каждом доме", в том числе о ее создателях и разработчиках Вы можете узнать из сайта  startworkmarketing.com/dryg2
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