Кодекс Альянса Universal 

  1. Основные положения.

1.1 Альянс является формированием, объединяющим игроков разных кланов с конечной целью  играть и выигрывать на крупных командных ладдерах unreal tournament ]|[.

1.2 Тэг UN — обязателен и пишется ПОСЛЕ клантега, при наличии оного.

1.3 Тег Альянса является интеллектуальной собственностью Альянса, использование тега игроками, не входящими в Альянс запрещается.

1.4 Кодекс Альянса является универсальным сводом правил. Все спорные вопросы  решаются только в соответствии с кодексом. Дополнения и поправки к Кодексу принимаются голосованием всем Альянсом. Голос Координатора приравнивается к голосу рядового члена Альянса.

1.5 При выборе приоритетов клана/Альянса главенствующей величиной является приоритет клана, никто из координаторов Альянса не имеет право принуждать игрока к каким либо действиям вне игры, как то выбор дня тренировок, сторону в матчах при конфликте между кланами/Альянсами и т.д.

1.6 Возрастной ценз — 20 лет. За исключением изначальных союзников Альянса.

1.7 Прием в Альянс осуществляется голосованием, кандидат принимается при получении 51% голосов. Голос одного Координатора приравнивается к  2 голосам.

  2. Структура и регламент управления Альянсом.

2.1 Альянс делится на атакующих и защищающихся.

2.2 И А. и З. имеют по два координатора, которые совместно решают проблемы защиты или атаки.

Любой член Альянса может высказать свои соображения на счет тактики и стратегии команды, но НЕ во время матча.

2.3 Оба Координатора избираются голосованием в КОНКРЕТНОМ звене. Голосование на должность Координатора может созвать любой член звена, но не чаще, чем раз в две недели. Голосования проводятся строго в тимспике/скайпе в реальном времени. Голоса действующих координаторов не учитываются.

2.4 При несоблюдении обязанностей и нарушении правил Кодекса Координатором проводится голосование на сложение полномочий. Голоса Координаторов не учитываются. При нарушении правил рядовым членом Альянса — проводится голосование на изгнание из Альянса.

2.5 Координатор волен сложить с себя полномочии, но при условии уведомления членов Альянса не менее чем за 48 часов до факта. 

2.6 Координатор во время боя — один для каждого звена команды. Решение о том, кто именно координирует атаку/защиту в конкретном матче принимается ДО матча голосованием в конкретном звене не позже, чем за 24 часа до матча. Голоса Координаторов не учитываются.

2.7 При решении проблем один Координатор может наложить вето на приказ другого, но ВНЕ матча. 

2.8 Во время матча координатор имеет полный контроль над своим звеном. Невыполнение приказов координатора рядовым членом Альянса с последующим проигрышем команды карается голосованием на изгнание из Альянса, голос Координатора соответствующего звена считается за 2 голоса, голос Координатора противоположного звена приравнивается к голосу рядового члена Альянса . Невыполнение приказов с последующим выигрышем команды — не карается никак.

2.9 При внезапном отключении Координатора матча, на его место встает второй Координатор. Если нет и второго — его заменяет свободный Координатор другого звена.

2.10 Все разногласия между координаторами решаются голосованием всем Альянсом. Голоса спорящих координаторов не учитываются, не спорящих — приравнивается к голосу рядового члена Альянса.

2.11 Разногласия между членами звена выносятся на суд координаторов звена. В случае наложения вето — осуществляется голосование всем Альянсом, голос Координатора приравнивается к голосу рядового члена Альянса.

В случае разногласий между звеньями — осуществляется голосование всем Альянсом, голос одного Координатора приравнивается к голосу рядового члена Альянса.

2.12 Время тренировок устанавливается голосованием, голос Координатора приравнивается к голосу рядового члена Альянса. Решение вывешивается на форуме Альянса не позже, чем за 12 часов до следующей тренировки. Все члены Альянса должны появится на канале не позже 15 минут после назначенного времени. При неявке Альянс уходит на тренировку без ожидания опоздавших. 

2.13 Противники и матчи определяются Координаторами, потом список выносится на голосование в Альянсе. Голос одного Координатора — 2 голоса рядового члена Альянса. Время матча выносится на голосование всем Альянсом после утверждения противников. Голос Координатора приравнивается к голосу рядового члена Альянса.

2.14 Структуры звеньев на время следующего матча определяются главенствующими Координаторами, выбранными на время матча не позже, чем за 24 часа до матча.

2.15 Все выбранные для участия в матче должны появится на канале teamspeak не позже, чем за 30 минут до матча. В случае неявки главенствующий Координатор выбирает замену. 

